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СОГЛАСОВАНО

Менеджер компетенции 

F6 Разработка мобильных приложений
__________________ С.В. Климович 

«___» ____________2021 г.
ТИПОВОЕ 

КОНКУРСНОЕ ЗАДАНИЕ
«Разработка мобильных приложений»
VII Региональный чемпионат «Молодые профессионалы» (WorldSkills Russia) Иркутской области 2022
Конкурсное задание включает в себя следующие разделы:

21.
Форма участия в конкурсе:


22.
Общее время на выполнение задания:


23.
Задание для конкурса


34.
Модули задания и необходимое время


35.
Критерии оценки.


46.
Приложения к заданию.
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1. Форма участия в конкурсе: Индивидуальный конкурс
2. Общее время на выполнение задания: 18 ч.
3. Задание для конкурса:
Описание системы 
Мобильные устройства стали неотъемлемоӗ частью жизни современного человека. Многие люди практически не выпускают смартфон из рук, используя его во всех сферах жизни. 

Сегодня умный дом упрощает управление любыми бытовыми приборами. Управление позволяет с помощью мобильного устройства создавать сценарии, диммировать и контролировать безопасность дома или дачи в дали от них. 

Данная система может управлять отоплением, вентиляцией, включением света, а также выполнять функции сигнализации о несанкционированном проникновении в дом или утечке воды на пол. Все эти функции реализуются при помощи специальных датчиков, подключенных к серверу. Сервер обрабатывает сигналы от датчиков и отправляет команды устройствам исполнителям.
В рамках чемпионата необходимо разработать мобильное Smart House. 
Задание 
Задание состоит из 6 сессий, в рамках которых необходимо разработать приложения для четырех целевых устройств: смартфон, планшет, smart-часы, smart-ТВ, а также представить результаты своей работы на презентации. Кроме того, участнику понадобится навык создания UML-диаграмм. 
Перед началом сессии участник получит описание функционала для реализации, дизайн-макет, реализованный с помощью AdobeXD и описание протокола API в онлайн-сервисе Swagger.io. 

Инструменты разработки 
Участникам необходимо выбрать одну из целевых платформ: iOS (WatchOS, tvOS) или Android (Wear OS, Android TV). 
Для разработки доступны следующие инструменты: Xcode, Android Studio, IntelliJ IDEA, Eclipse. 
В качестве системы контроля версий необходимо использовать Git, в сервисе Bitbucket self-hosted.
Так же будет доступно ПО для работы с изображениями (Gimp) и инструмент для работы с API (Postman). 
Используемые технологии 
Для реализации некоторых функциональных возможностей̆ понадобится работа с шифрованием, построение диаграмм, использование геолокации, работа с датчиками и push-уведомлениями. 
Для получения и отправки данных на сервер необходима реализация GET, POST и других методов HTTP-запросов. 
Участники могут использовать сторонние библиотеки (опубликованные на https://github.com/), перечень которых должен быть согласован с организаторами чемпионата в день С-2. Организаторы в праве отказать участнику в возможности использования конкретной̆ библиотеки. 

Результат 
Конечным результатом является набор мобильных приложений для целевого набора устройств. 
*Заказчик оставляет за собой̆ право изменять функционал приложений, вне зависимости от того, что было рассмотрено во Введении. 
4. Модули задания и необходимое время 
Таблица 1.
	Наименование модуля
	Соревновательный день (С1, С2, С3)
	Время на задание

	A
	Смартфоны
	C1
	6

	B
	Планшетные компьютеры
	C2
	3

	C
	Умные часы
	C2
	3

	D
	Smart-TV
	C3
	3

	E
	Тестирование
	C3
	1.5

	F
	Защита проекта
	C3
	1.5


5. Критерии оценки.
Таблица 2.

	Критерий
	Баллы

	
	Судейские аспекты
	Объективная оценка
	Общая оценка

	A
	Смартфоны
	1
	23
	24

	B
	Планшетные компьютеры
	1
	23
	24

	C
	Умные часы
	1
	16
	17

	D
	Smart-TV
	1
	15
	16

	E
	Тестирование
	1
	9
	10

	F
	Защита проекта
	5
	4
	9

	Итого
	10
	90
	100


6.
Приложения к заданию.
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